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INBETRIEBNAHME

1. Stromversorgung

Zur Inbetriebnahme des AEA Morsetrainers BT-1 ist eine externe Stromversorgung von typisch 13
Volt Gleichspannung notwendig. Fir eine einwandfreie Funktion des BT-1 darf die Spannung je-
doch noch im Bereich von 10...16 Volt liegen.

Die Stromversorgung findet ihren Anschluss an der seitlichen ,Power"-Buchse. Der dazugehérige
Hohlstecker liegt dem Gerat bei. Dabei ist der PLUSPOL an den Mittelkontakt des Hohlsteckers an-
zuschlieBen, wahrend der MINUSPOL an den Schaft, d. h., den AuBenkontakt des Steckers gehort.

Die Stromaufnahme betragt ca. 200 mA, d. h., es kdnnen zum Betrieb des BT-1 auch sogenannte
Steckernetzteile mit 200 mA Stromabgabe und o. g. Spannung angeschlossen werden.

2. Handtaste

Neben der reinen Lehrfunktion des BT-1 kann das Gerat auch als Morselibungs-Tongenerator ein-
gesetzt werden.

Dazu lasst sich eine Morse-Handtaste an die zugehdrigen 6,35-mm-Anschlussbuchse an der Riick-
seite des Gerates anschlieBen.

Die Anschlussbelegung der Morsetaste an den Stecker spielt dabei keine Rolle.

3. Kopfhorer

Mdchte man die Tonwiedergabe nicht Uber den eingebauten Kleinlautsprecher erfolgen lassen,
kann ein Kopf- oder Ohrhérer an die zugehérige Buchse angeschlossen werden. Die 2,5-mm-Klin-

kenbuchse findet sich neben der Morsetastenbuchse an der Gerdterickseite.

Der interne Lautsprecher wird beim Einstecken des Kopfhdrersteckers automatisch abgeschaltet.



FUNKTIONSUBERPRUFUNG

Wir empfehlen Ihnen, folgende Funktionen des BT-1 vorab anzuwenden, um mit dem Gerdt be-
kannt zu werden und sich von der einwandfreien Funktion zu tberzeugen.

ALLGEMEINE FUNKTIONEN

1.

2.

SchlieBen Sie das Gerat bitte an Ihr Netzteil oder Steckernetzteil zur Stromversorgung an.

Drehen Sie den Drehknopf ,POWER" im Uhrzeigersinn Gber den Einrastpunkt hinweg auf etwa
zwei drittel Lautstarke.

Betdtigen Sie bitte auf dem Tastenfeld die Taste [*] und halten dann die Taste [1] niederge-
driickt. Die Tonhthe des Mithértongenerators steigt dabei stufenweise an, bis die Taste [1] los-
gelassen wird.

Jetzt betdtigen Sie die Taste [*] und halten gleichzeitig Taste [2] niedergedriickt. Die Tonhdhe
schwillt stufenweise ab, solange Taste [2] nicht losgelassen wird.

Durch diese Prozedur lasst sich die schlieBlich angenehmste Tonfrequenz einstellen.

MORSE-GEBE-PRAXIS

1.

Driicken Sie Taste [*][5]. Es ertdnt ein standiger Mithérton, der erst durch Taste [#] unterbro-
chen werden kann.

2. Stecken Sie den Stecker eines Kopf- oder Ohrhorers in die entsprechende Buchse an der Gera-
terlickseite. Der interne Lautsprecher muss jetzt ausgeschaltet und der Ohrhérer in Betrieb
sein.

3. SchlieBen Sie eine Morse-Handtaste mit ihrem 6,35-mm-Klinkenstecker an. Der Mithdrton sollte
erloschen sein, um nur bei Betdtigen der Morsetaste wieder zu erscheinen.

MORSETRAINERFUNKTIONEN

1. Driicken Sie die Taste [#] zur Léschung aller vorherigen Eingabebefehle.

2. Geben Sie die Tastenfolge [0][1][#][1] ein. Der BT-1 miusste jetzt das Morsezeichen
dididahdit (Zeichen: F), eine Pause von 3 Sekunden, dididahdit usw. ausgeben.

3. Tastendruck auf [#] stoppt den BT-1 wieder.

4. Geben Sie ein: [*][6][5][0]

Sie haben jetzt eine Geschwindigkeit von 50 WpM (=250 BpM) einprogrammiert. (1 WpM =5
BpM).

Wiederholen Sie die Eingabe [0][1][#][1] und Sie missten erneut dididahdit héren, aber nun
mit 50 WpM statt 20 WpM.

Betdtigen Sie [#] zum Stoppen.



10.

Geben Sie ein: [*][7][0][3] und [O][1][#][1]
Sie horen dididahdit, aber nun mit einer Pausenzeit von 0,3 Sekunden, dann wieder dididahdit

(Das Kommando [*][7][0][3] kirzt die Pausenléange zwischen den Zeichen auf 0,3 Sekunden
statt 3 Sekunden.)

Betdtigen Sie [#] zum Stoppen.

Geben Sie ein: [*][7][6][0] und [O][11[#]1[1]
Sie hdren die Folge dididahdit mit einer Pausenlange von 6 Sekunden, dann wieder dididahdit
.. Usw.

Schalten Sie den BT-1 am Lautstarkeregler aus und anschlieBend wieder ein, so kehrt das Ge-
rat zur urspriinglichen Pausenldange von 3 Sekunden zurlick.

Geben Sie ein: [0][1][#][2]

Es wird ausgelesen: dididahdit, dididahdit, Pause, dididahdit, dididahdit usw. Die kurze Pause
zwischen den beiden ersten Zeichen wird ,Zeichenpause" genannt, die zweite lange Pause eine
~Wortpause".

Geben Sie ein: [0][2][#][0]
Eine zufallige Anzahl von F's (dididahdit) wird zwischen einer Wortpause ausgelesen.

Betdtigen Sie [#] zum Stoppen.

Geben Sie ein: [O][1][#][5]
Jetzt werden 5 Zeichen zwischen einer Wortpause ausgelesen.

Zum Stoppen betatigen Sie [#].

Der nachste Schritt setzt etwas mehr Kenntnis des Morsecodes voraus. Wenn alle Funktionen
bis hier einwandfrei arbeiteten, kann aber mit einer generellen Funktion des BT-1 gerechnet
werden.

Sie kénnen zum nachsten Schritt kommen, wenn bereits einige Morsezeichen erlernt wurden.

Geben Sie ein: [0][4][#]1[4]
Das Morsezeichen ,Q" erscheint ungefahr zu 50 % der Zeit, die die anderen Zeichen wie F, K
und B zusammen einnehmen.

Geben Sie ein: [0][4][*]1[4]
Dieser Eingabebefehl reduziert die Wiederkehrhaufigkeit des Zeichens , Q" so, dass es weniger
oft als die Buchstaben F, K oder B auftritt.

Damit ist die Funktionstiberpriifung des BT-1 abgeschlossen. Bei einwandfreier Funktion kann mit
den Morseilibungen begonnen werden.



ERLAUTERUNGEN ZUR LEHRMETHODE

Ein wesentlicher Bestandteil der Lehrmethode ist das Auslesen der Morsezeichen mit einer Zei-
chengeschwindigkeit von 20 WpM, was 100 BpM entspricht. Zwischen den einzelnen Zeichen wird
eine Pausenlange von 3 Sekunden eingeraumt.

Durch das Einpragen der Zeichen mit einer hohen Geschwindigkeit werden die meist feststellbaren
frustrierenden ,Lernbarrieren® bei z. B. 40...60 BpM vermieden.

Die ,Educational Technology and Services, INC." in St. Louis / Missouri hat diese Lernmethode in
Zusammenarbeit mit einer bekannten amerikanischen Universitat entwickelt.

Dieses ,ETS"-System zwingt den Schiiler, sich die Morsezeichen als akustisches Ganzes einzupra-
gen und nicht als eine Abfolge von Punkten und Strichen. Konventionelle Lerntechniken verleiten
durch die langsame Anfangsgeschwindigkeit meist zum Zahlen der Punkte und Striche, was nach-
her bei der Temposteigerung ein sehr groBes Hemmnis darstellt.

Aus diesem Grund ist das beim BT-1 einstellbare minimale Tempo 18 WpM =90 BpM.

Jedes Morsezeichen wird durch standiges Wiederholen mit ausreichenden Zwischenpausen gelehrt.
Erst nachdem ein Zeichen sicher beherrscht wird, fahrt man mit dem nachsten Zeichen fort.

Nach dem Erlernen des ersten Buchstabens (in diesem Fall ,F") kann man zum Zeichen ,K" fort-
schreiten. Werden beide Buchstaben beherrscht, benutzt man die Betriebsart des BT-1 so, dass er
eine zufallige Reihenfolge von F und K prasentiert.

Die Reihenfolge der Buchstaben ist so gestaltet, dass eine Verwirrung durch vorher gelernte Zei-
chen minimiert wird. Deshalb erscheint die hier vorliegende Reihenfolge anders als gewohnt.
Wenn ein neues Zeichen zu den bereits beherrschten Zeichen hinzugelernt wird, so erscheint die-
ses zu etwa 50 % Anteil an der Gesamtzeit.

EMPFOHLENE LERNTECHNIK

Um einen optimalen Lerneffekt zu erzielen, sollte sich der Lernende taglich eine Zeit von 20...30
Minuten fiir die Morseiibungen nehmen. Jeder ausgelassene Tag und groBere Unterbrechungen
fuhren zu einem spirbaren, leichten ,Rickschlag". Vermeiden Sie ebenso Stérungen von AuBen,
um eine gute Konzentration zu gewahrleisten.

Schreiben Sie alles so auf, wie Sie meinen, es gehoért zu haben. Vor allem sollte auf das Berlick-
sichtigen der gegebenen Pausen bei der Niederschrift geachtet werden. Machen Sie bei Pausen
gréBere Schreibabstande als bei kontinuierlichen Zeichenfolgen.

Zum Beispiel: Wenn Sie mit [0][1][#][1] beginnen, sollte die Niederschrift so ausschauen:
fffff...

Wenn Sie [0][1][#][2] wahlen, ist das korrekte Schriftbild:
ff ff ff ff ff....

Mit der Eingabe von [0][1][#][3] wird die richtige Niederschrift zu fff fff fff fff ... usw.
Der Morsetrainer BT-1 ist in der Weise programmiert, dass die zu erlernenden Zeichen in einer op-

timalen Reihenfolge prasentiert werden. Es ist unbedingt notwendig, dass Sie die Reihenfolge der
beigefiigten ,Liste der Zeichenfolge" einhalten.



Gehen Sie beim Studium der Liste wie beim Lesen eines Buches vor, d. h. lesen Sie von links nach
rechts die Befehle Zeile fiir Zeile.

Jeder Lernschritt ist eine weitere Herausforderung an Sie. Studieren Sie jeden Schritt lange genug,
um sicher zu sein, das Zeichen auch zu beherrschen. Fihlen Sie sich sicher, so kdnnen Sie mit
dem nachsten Schritt fortfahren.

Lassen Sie sich nicht durch andere Schiiler, die eventuell mit Thnen zusammen lernen, beeinflus-
sen. Jeder lernt nach einem individuellen Rhythmus — fahren Sie mit dem Lernprogramm so fort,
wie Sie sich personlich sicher fihlen!

Es wird empfohlen, eine Zeit von etwa 20...30 Minuten fiir das Erlernen eines neuen Morsezei-
chens einzuraumen.

Sie beginnen damit, das Morsezeichen als akustische Einheit fir sich zu begreifen. Schreiben Sie
dann mit, wenn Sie das Zeichen akustisch sicher erkennen. Pragen Sie sich neue Zeichen als Folge
von ,dits" und ,dahs" ein — nie als Folge von Punkten und Strichen; z. B.: Der Buchstabe K sollte
sich als ,dadidah®, das F als , dididadit" einpragen.

Dann fahren Sie fort zur ,Zweiergruppe®, bei der das neue Zeichen zu 50 Prozent erscheint und al-
le vorher gelernten die restlichen 50 Prozent ausmachen. Fortgefahren wird mit der ,Dreier-" bis
zur ,Flnfergruppe".

Erst wenn Sie die ,Flinfergruppe" sicher beherrschen, sollte zum nachsten Lernschritt ibergegan-
gen werden.

Normalerweise werden 20...30 Minuten pro neuem Morsezeichen bendtigt. Bei Fortfahren zum
neuen Zeichen sollte man immer vorher nochmals die ,Flnfergruppe" des letzten Lernschrittes zur
Vertiefung wiederholen.

Gerade beim Morse-Studium sollte man den Spruch ,,Ubung macht den Meister" beherzigen. Sto-
Ben Sie auf einen Punkt, bei dem Sie Schwierigkeiten erkennen, einen vorher gelernten Buchsta-
ben sicher aufzunehmen, gehen Sie zum alten Lernschritt zurtick und vertiefen Sie ihn erneut.

Bei der Niederschrift des Textes beachten Sie bitte, die Pausen bzw. Zwischenraume zwischen den

einzelnen Zeichen bzw. Zeichengruppen genau so zu berlicksichtigen, wie der Text auch ausge-
lesen wird.

Beginnen Sie Ihr Training wie folgt:

1. Beginnen Sie mit [O][1][#][1]
Ihre Niederschrift sollte so aussehen: f f f f ... .

2. Kodnnen Sie das Zeichen ,F" sicher bei jedem ,dididahdit" erkennen, wahlen Sie [0][1][#][2].
Die Niederschrift ist dann so korrekt: ff ff ff ff ... .

3. Wahlen Sie die Eingabe [0][1][#][3]
Die richtige Niederschrift sieht so aus: fff fff fff fff ... .

4. Nachdem man Uber die Stufe [0][1][#][4] zu [0][1][#][5] gelangt ist, kann man anschlieBend
zum nachsten Morsezeichen Gbergehen.



Zweite Ubungsstufe

1. Geben Sie [O][1][#][5] ein und lUberzeugen Sie sich noch einmal, ob Sie auch sicher mitschrei-
ben.

2. Geben Sie [0][2][#][1] ein
Die richtige Mitschrift lautet: k k k k....

3. Nachdem Sie sich mit dem Buchstaben ,K" vertraut gemacht haben, fahren Sie zur Eingabe
[0][2][#][2] fort.
Sie sollten mitschreiben: fk fk fk fk ....

4. Wie schon vorher aufgezeigt, fahren Sie (iber die Eingabe [0][2][#][3] bis zu [0][2][#][5] fort.

Beherrschen Sie auch die Betriebsart ,Flinfergruppen® einwandfrei, sollten Sie erst nach einer
Pause oder am folgenden Tag zum nachsten Morsezeichen (ibergehen.

Beachten Sie bitte noch einmal, dass Sie die genaue Reihenfolge der Morsezeichen wie in der ,Zei-
chenfolgeliste™ einhalten. Ansonsten kénnen Morsezeichen ausgelesen werden, die noch nicht er-
lernt wurden.

Setzen Sie den Lernprozess gemalB der Zeichenfolgeliste auf Seite 9 fort:

Die ersten 26 Morsezeichen sind Buchstaben. Morsezeichen 27 bis 36 bestehen aus Zahlen. Wei-
terhin finden sich unter den Zeichen 37 bis 46 Interpunktionen und Amateurfunkcodes.

Die Zeichen 48 bis 61 sind weniger gebrauchliche Interpunktionen und Deutsch/Spanisches Alpha-
bet.



ZEICHENFOLGELISTE

Ubungs- Zeichen Eingabe Zweier- Dreier- Vierer- Finfer-
Nr. Gruppen Gruppen Gruppen Gruppen
1. F 01#1 01#2 0143 01#4 01#5
2. K 02#1 02#2 02#3 02#4 02#5
3. B 03#1 03#2 03#3 03#4 03#5
4., Q 04#1 0442 0443 04#4 04#5
5. T 05#1 05#2 05#3 05#4 05#5
6. C O6#1 06#2 06#3 O6#4 06#5
7. 7 07#1 0742 0743 07+#4 07#5
8. N 08#1 08#2 08#3 08#4 08#5
9. W 09#1 09#2 09#3 09#4 09#5
10. X 1041 1042 10#3 10#4 1045
11. M 114#1 114#2 114#3 11#4 11#5
12. D 1241 1242 12#3 12#4 1245
13. Y 13#1 1342 13#3 13#4 1345
14. U 144#1 144#2 1443 144#4 144#5
15. P 1541 1542 15#3 1544 1545
l6. A 16#1 1642 16#3 lo#4 164#5
17. J 174#1 174#2 174#3 17#4 174#5
18. 0 1841 1842 18#3 18#4 18#5
19. E 1941 1942 194#3 19#4 1945
20 R 20#1 2042 20#3 20#4 20#5
21. S 21#1 214#2 21#3 21#4 21#5
22. G 22#1 2242 22#3 22#4 22#5
23. N 23#1 2342 23#3 23#4 23#5
24 . L 244#1 2442 2443 2444 24#5
25. \ 25#1 25#2 25#3 25#4 25#5
26 I 26#1 2642 26#3 26#4 26#5
27. 3 27#1 27#2 27#3 27#4 27#5
28. 1 28#1 28#2 28#3 28+#4 28#5
29. 6 29#1 2942 2943 294#4 29#5
30. 9 30#1 30#2 30#3 30#4 30#5
31. 5 314#1 31#2 314#5 31#4 314#5
32. 2 32#1 32#2 32#3 32#4 32#5
33. ) 33#1 33#2 33#3 33#4 33#5
34. 8 3441 3442 3443 3444 344#5
35. 4 35#1 35#2 35#3 35#4 35#5
36. 7 36#1 36#2 36#3 36#4 36#5
37. . Punkt 37#1 37#2 3743 37#4 37#5
38. , Komma 38#1 38#2 38#3 384#4 38#5
39. ? 394#1 39#2 3943 39#4 394#5
40. / 40#1 4042 404#3 4044 40#5
41. - 41 #1 4142 414#3 41 #4 414#5
42. as (eb) 4241 4242 424#3 424#4 424#5
43, ar 43#1 43#2 434#3 4344 43#5
44 . sk 4441 4442 4443 4444 4445
45, bk 4541 4542 4543 4544 4545
46. kn 46#1 4642 46#3 4644 46#5
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47. - Bindestrich

48. !

49, ve Verstanden

50. ; Semikolon

51. : Doppelpunkt

52. () Klammer

53. ! Apostroph

54. " Anfiihrungszeichen
55. C
56. N
57. E
58. O
59. U
60. A
61. A

ERLERNEN VON MORSEAUSSENDUNGEN

Das Geben von Morsezeichen verlangt weit weniger Aufwand als das Empfangen, sodass mit
einem nur geringeren Zeitaufwand zu rechnen ist.

Es wird dringend empfohlen, Morsen mit einer konventionellen Handtaste zu erlernen statt mit
einem elektronischen EI-Bug.

Versuchen Sie einfach mit der Morsetaste den Morsezeichenrhythmus — so wie vom BT-1 gelernt —
zu kopieren. Beachten Sie, die Punkt- / Strich- / Pausen-Verhaltnisse einzuhalten und die Zeichen
nicht durch zu kurze Pausen bzw. Abstande zu ,verschmieren®.

Ein guter Morsezeichenrhythmus kann bei schlechten Funkausbreitungen entscheidend flir das Zu-
standekommen einer Verbindung sein und Ihr Morse-Rhythmus gilt immer noch als Ihre ,Visiten-
karte per Funk®.

Erst nach Erlernen des Morsecodes und nach bestandener Lizenzpriifung ist es empfehlenswert,
sich einer elektronischen Morsetaste (eventuell mit Speichern etc.) zu bedienen. Die Firma AEA
stellt ein Programm sehr leistungsfahiger Computer-Elbugs her — vielleicht wechseln Sie den BT-1
nach erworbener KW-Lizenz gegen ein anderes AEA-Modell?

Wir wiinschen Ihnen jedenfalls einen guten Lernerfolg mit dem AEA-Morsetrainer BT-1!

-10 -
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AUFLISTUNG VON PROGRAMMKOMMANDOS

Befehl Eingabe Bedeutung von nn

Mithdérton erhéhen [*][1] (festhalten)

Mithérton absenken [*1[2] (Festhalten)

Dauerton [*1[5] ([#] unterbricht)

Geschwindigkeitswahl der Morse- | [*][6nn] 18 bis 99 WpM

zeichen Das Gerat startet selbststandig bei
20 WpM

Pausenzeit zwischen Zeichen [*1[7nn] 0,1 bis 9,9 Sek.

oder Gruppen Das Gerdt startet selbststandig bei
3 Sek.

Auslesen nur eines Zeichens [nn][#][1] gewtinschtes Zeichen

Zufdllige Folge von Zeichen in [nn][#][0] gewlinschtes Zeichen

Gruppen

Bestimmte Anzahl von Zeichen in |[nn][#][n] nn = Zeichen

Gruppen n = 2 bis 9 Zeichen in der Gruppe

Neue Zeichen kommen mit 50 % |[nn][#][n] wie vor

Haufigkeit gegentiiber bereits vor-

her gelibten Zeichen

Stoppbefehl zur Unterbrechung | [#]

der Ubung

Digitalisierung und Bearbeitung von Text und Bildern durch DC7X]
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